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CRÉATION DE
PARCOURS INDÉDITS #

CAP CULTURE 
VIVRE LE PORT

LE PORT
ESPACE CULTUREL
À CIEL OUVERT !

À la croisée des chemins qui mènent 
des villes vers leur port, faire des espaces  
portuaires une expérience esthétique, 
culturelle et humaine pour les habitants 
d’un territoire !



Depuis les promenades déjà en place, 
des parcours portés par une applica-
tion mobile conçue  pour convertir 
tout type d’espace en destination cul-
turelle à part entière !

VISITES
DIGITALES

PROMENADES CULTURELLES POUR SMARTPHONE
Réinvestir cette part d’imaginaire qui fait d’un port et de son patrimoine un atout 
pour la ville et non un simple outil technique ou un monument historique !

LES PARCOURS



CONCEPTS
RÉ-IMAGINER LA RELATION
VILLE-PORT-CITOYEN

FAIRE LA VILLE AVEC
LE PORT : OSER LA CULTURE !

« À l’avenir, les villes portuaires les plus dynamiques seront celles qui disposent de ressources 
culturelles larges et identifiées et ayant la capacité de les mobiliser comme base pour créer de 
nouvelles cultures et valeurs urbaines ».

Le Havre, Nantes,  Bilbao, ... en France et à travers le monde, les nombreuses villes qui ont lancé un 
processus de régénération de leur zones portuaires par l’art et la culture ont été récompensées 
par des retombées économiques et sociales parfois étonnantes.

Souvent méconnu, parfois critiqué ou fermé derrière un périmètre pour sécuriser le 
fonctionnement de ses activités, le port urbain fascine. Porte d’entrée « spectacle » 
des navires dans l’embouchure prisée par les habitants de la région, le public sou-
haite y avoir accès, y vivre, s’y distraire.



Interface terre-mer et plateforme d’échange historique 
ouverte sur l’océan et le reste du monde, l’activité d’un 
port à façonné sa ville.

Toute cette influence et ce dynamisme dépassent large-
ment le périmètre de la cité pour rayonner sur un vaste 
territoire culturel et géographique. On les retrouve au-
jourd’hui présents dans des domaines pluriels allant 
de savoir-faire régionaux à l’artisanat, l’industrie, la gas-
tronomie ou encore l’agriculture, etc. en passant par 
des valeurs intrinsèques à l’art de vivre qui font la fierté 
des habitants de la région. 

LE PORT
TERRITOIRE
À VIVRE ! 

Escales Atlantiques est un programme de tourisme culturel urbain ancré dans une dé-
marche de développement durable des territoires : 

Un nouveau regard sur l’ADN portuaire ayant façonné le territoire pour faire en sorte 
que les communautés urbaines se réapproprient ces espaces d’activité.

Un point de vue fédérateur qui valorise le port et son patrimoine dans leur dimension 
d’espace de connexion, générateur de confluences entre le littoral et les arrière-pays.

Une offre culturelle et touristique inclusive et émancipatrice qui s’adresse aux ha-
bitants d’une région portuaire.

Un tremplin d’initiatives créatives résolument complémentaires, interactives et non 
pas concurrentielles à l’offre déjà répartie sur le territoire.

Un canal de diffusion qui dépasse les logiques de pôle en jouant un rôle solidaire de 
rééquilibrage territorial et de renvoi communicationnel sur le territoire.





V I S I T E S  D I G I T A L E S

L’APP. DU PATRIMOINE “LIVE”

ESCALES

Une visite immersive qui franchit les époques, les cul-
tures et parfois l’Océan Atlantique pour révéler aujo-
urd’hui toute l’influence et le dynamisme du patrimoine 
portuaire sur la vie des citoyens.

Plus qu’un audioguide classique, un média inno-
vant, participatif et créatif.

Une rencontre “vraie”, un dialogue en “temps réel” 
avec l’héritage portuaire.

Une application gratuite, sans publicité, disponible 
pour smartphone et tablette.

L’APPLI.

RÉVÉLER
L’ADN PORTUAIRE
D’UN TERRITOIRE



LE PORT “LIVE” TERRITOIRES CONNECTÉS

Agriculture, gastronomie, terroirs, art 
de vivre, etc. : pour découvrir sa région 
sous l’angle du patrimoine portuaire  
et partir à la découverte des liens qui 
unissent le port à ses arrière-pays.

JEUX IMMERSIFS

À travers un portail visuel en réalité 
augmentée, une quête ludique et cul-
turelle qui traverse le temps et l’espace 
pour suivre le fil de l’imbrication du 
patrimoine portuaire dans sa ville. 

Entre mémoires et activités d’aujo-
urd’hui, les communautés portuaires 
nous racontent leurs savoir-faire : un 
héritage et des valeurs parfois issus de 
traditions séculaires !

L’AVENTURE PORTUAIRE EN 3 DIMENSIONS



VIDEO D’ACCUEIL
& GALERIE VISUELLE !

Chaque point d’intérêt est illustré 
par un mini reportage vidéo suivi 
d’une galerie photo dédiée.

PODCASTS

Des créations audio déclinables en 
épisodes qui donnent la parole à 
des spécialistes ou des acteurs liés 
au point d’intérêt.

PRINCIPALES FONCTIONNALITÉS DE L’APPLI. 
MULTIMÉDIAS. 

Des contenus originaux
entièrement réalisés in-situ !

RÉALITÉ AUGMENTÉE

Une innovation ludique et spectac-
ulaire composée d’images de su-
perposition en réalité augmentée.

WIKIS

Proposition de contenu éditorial 
permettant d’en savoir plus.



EXPÉRIENCE 
UTILISATEUR

Une interface simple, au fonctionne-
ment intuitif, offrant en permanence une 
référence à la cartographie des lieux.

L’offre multimédia est consultable depuis 
le monde entier et renforcée sur le terri-
toire portuaire : la localisation GPS facili-
te les déplacements d’un point d’intérêt 
à l’autre, offrant des contenus complé-
mentaires sur zone dès qu’elle est dé-
tectée par le smartphone.

NAVIGATION :
CARTES INTÉGRÉES & LOCALISATION GPS



DÉCOUVERTES 
EN RÉALITÉ AUGMENTÉE

PRINCIPE DEDÉCOUVERTE
IMMERSIVE EN 3D

Exemple : zoom immersif à 360° sur un 
point d’intérêt tel qu’il était autrefois (im-
ages d’archives, etc.).

360°

Intérêts : donner à voir des lieux auxquels 
le public n’a pas accès, qui n’existent plus ; 
franchir le temps et les époques.

Accès : invitation directe sur la page 
dédiée ou jeu de découverte induisant un 
déplacement urbain (indices, quizz, etc.).

360°

Un exemple ici avec un portail d’immersion dans “l’ancienne poissonnerie”, édifice consacré à la vente du poisson autrefois située 
en centre-ville. Il s’active à proximité du lieu où se déroule aujourd’hui cette activité : le Centre de marée, situé sur le port commercial 
contemporain. 



L’APP.
EN SITUATION

AUTOUR DE
LA FRESQUE
MONUMENTALE
DE L’ARTISTE TAROE

PORT DES SABLES-D’OLONNE



Inaugurée en juillet 2022 après un chan-
tier de 2 mois, l’œuvre rend hommage 
au patrimoine maritime et portuaire des 
Sables-d’Olonne. 



SAISON 1 #
LA FRESQUE : PORTE OUVERTE
SUR L’HÉRITAGE PORTUAIRE VENDÉEN

L’ARTISTE RACONTE
LA GENÈSE DE L’OEUVRE

Interviews exclusives, images d’archives, vidéos d’un chantier spectaculaire, 
etc. : des contenus élaborés avec TAROE. L’artiste nous raconte la genèse 
de l’œuvre, ses recherches sur le patrimoine maritime de la région auquel 
il a voulu rendre hommage en figurant le port comme interface d’échange 
entre l’Océan et la terre vendéenne.

+ 13 POINTS D’INTÉRÊTS SUR SITE

Télécharger la version prototype sur les stores :



PAGE D’ACCUEIL
# LA FRESQUE

LE CHANTIER DE
RÉPARATION NAVALE

LES SABLAISES

AU PAYS DU SEL AU COEUR
DU SILO CAVAC

LA CRIÉE
AUX POISSONS

À DÉCOUVRIR

Contenus AR en attente d’activation (capsules 360°)

LES PILOTES
DU PORT



UN OEIL SUR LE PARCOURS COMPLETLA CARTE DU
PARCOURS
INTÉGRAL

Accessible à ce lien : carte parcours



LES QUÊTES LUDIQUES

Une autre façon de vivre le port et de s’immerger dans 
son héritage urbain !

Un parcours d’indices et d’énigmes à la fois ludique et 
historique, qui offre aux amateurs de défis urbains la 
possibilité de naviguer depuis la ville, à travers l’espace 
et le temps maritime et portuaire.

LE JOURNAL DE BORD

Au rythme des temps forts de la vie du port, ...pas tou-
jours visibles aux yeux de tous ! 

Un espace où l’on peut retrouver l’agenda du port, son 
actualité, augmentée d’articles de fond mettant en lu-
mière les multiples facettes de sa vie culturelle, sociale 
ou économique.

+ DE CONTENUS
ESPACE LUDIQUE



MERCI !
CONTACT

THE NEXT MOVEMENT
ERIC OXANDABURU
Directeur créatif
MAIL : tnm.projets@gmail.com
MOB : 06 70 31 48 68

TNM


